SLADRA A
lﬁ

BBBB BBBC
B CoBd
CB3  BGC
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VYZVA: A jaké je vase nejoblibenéjsi vanoéni cukrovi?
Zkusite ho upéct?
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TAJENKA:

VYZVA: Na svété neexistuji dvé stejné viocky. Jak by
vypadala ta vase? Zkuste si takovou snéhovou vlocku
vyrobit. MlZe byt z koralk( a dratku, ze slamy, z papiru...
Zkratka z ¢ehokoliv, co vam prijde pod ruku. A pak s nf
mazete ozdobit stromecek nebo ji povésit do okna.

CERTOVSKA~

NEMALUETE CEREA NA ZEDI
¢o KDYZ TREBA 0ZI1J€2
PAMATUSTE KAMARADI,
CERt JE TRASNA BESTIE!
NEN( LEPS MIT SE RADI,

HLEDET NA SVET Z VESELAR

NENAALUFTE CETA NA ZEDI

NANALUSTE ANDELI
(§. ZBCEK)

TAJENKA:

VYZVA: Nemalujte ¢erta na zed, ale na papir klidné
muzete. Nebo ho vyrobte z néceho, co mate po ruce.
Jak se bude vas pekelnik jmenovat?

SloVNI =

Advent (4), Cert (3), Hokej (4), Kometa (2), Na nohy (3),
Stromecek (4), Vchod do zahradky (2), Zima (4)
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TAJENKA:

VYZVA: Vyrobte figurku do betléma. Mdize byt ze dreva,
z papiru, z viny, perniku, LEGA - fantazii se meze nekladou.

0ZDOBNA

VYZVA: Pojdte si zahrat :
hru ,Co si preju od JeZziska".

Prvni hra¢ rekne jednu véc,

co si preje (napfr. Preji si

nové kolo.), druhy zopaku-

je jeho prani a prida vlastni

(tedy: Preji si nové kolo -
a krecka.), dalsi na radé

musi zopakovat prvni dvé

prani a pridat dalsf své.

A tak stale dokola, nez se

nékdo splete.

TAJENKA:

KouLoVacl

TAJENKA:

VYZVA: Vyzvéte rodice nebo kamarady na poradnou
koulovacku! Pokud jesté neni snih, trénujte hod na cil.
A az snih napadne, budete mit alespori natrénovano.
K vyrobé¢ kouli se vyborné hodi napriklad zbyte¢né
reklamni letaky.



